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A presente experiéncia pedagogica foi desenvolvida no componente curricular de
Robdtica Educacional, em uma escola da rede publica municipal de ensino de Vitéria da
Conquista - BA, por meio de uma atividade desplugada intitulada Sanduiches e
Algoritmos. A proposta foi organizada a partir de situagdes do cotidiano das criangas,
favorecendo a abordagem de conceitos relacionados a sequéncia de agbes e a
construcdo de algoritmos de forma acessivel aos estudantes do 1° ano do Ensino
Fundamental. O trabalho foi estruturado em consonancia com as diretrizes da Base

Nacional Comum Curricular (BNCC) para a area de Computacéo.

e Introduzir os conceitos de sequéncia e algoritmo por meio de uma atividade
desplugada;

e Favorecer a compreensao de que tarefas do cotidiano podem ser organizadas
em passos ordenados;

e Estimular o raciocinio l6gico e sequencial;

e Desenvolver o pensamento computacional por meio da organizagdo e execugao
de sequéncias de acgoes;

e Promover a participagao ativa dos estudantes na construcdo de algoritmos
simples;

e Relacionar planejamento, execucéo e resultado a partir da montagem pratica de

um sanduiche.

e EF01CO02 - Identificar e seguir sequéncias de passos aplicados no dia a dia para
resolver problemas.

e EF01CO03 - Reorganizar e criar sequéncias de passos em meios fisicos ou
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digitais, relacionando essas sequéncias a palavra “Algoritmos”.
e EF15C002 - Construir e simular algoritmos, de forma independente ou em
colaboracdo, que resolvam problemas simples e do cotidiano com uso de

sequéncias, selegcdes condicionais e repeticdes de instrucdes

Os materiais utilizados durante a atividade foram: imagens ilustrativas dos
ingredientes do sanduiche (pao, queijo, presunto, requeijao, alface e tomate); livro

didatico e ingredientes alimenticios para a montagem dos sanduiches.

Primeiro momento (Sala de aula): Foi realizada uma aula expositiva e dialdgica,
na qual os estudantes observaram imagens dos ingredientes no livro didatico (Figura 1) e
construiram, de forma coletiva, sequéncias para a montagem de um sanduiche. Durante
esse processo, os alunos realizaram ajustes nas sequéncias a medida que compreendiam
as consequéncias de uma ordem incorreta de agdes, como posicionar o recheio antes do
pao. A partir dessas discussdes, estabeleceu-se a relagdo entre os passos organizados e
o conceito de algoritmo, compreendido como uma sequéncia de instrucées necessarias

para a realizagao de uma tarefa.

Figura 1 - Atividades propostas no livro didatico.

VAMOS MONTAR UM SANDUICHE NATURAL BEM GOSTOSO. ATIVIDADE
ATENTE-SE A ORDEM E A SEQUENCIA DE COMO MONTAR ESSE
SANDUICHE, E ENUMERE O PASSO A PASSO DA MONTAGEM.

+

CENEMEICER A e COMECE PELO PRIMEIRO INGREDIENTE * PIONTE O SEU SANDUICHE

NO MUNDO DOS ROBOS, PRECISAMOS SER CUIDADOSOS E HOJE VAMOS MONTAR NOSSO SANDUICHE DOS ALGORITMOS.
ESCREVER O QUE QUEREMOS QUE ELES FACAM EM PASSOS, ASSIM PRECISAMOS SEGUIR O PASSO A PASSO, RESPEITANDO A ORDEM
COMO QUANDO MONTAMOS UM SANDUICHE, CADA ETAPA DOS INGREDIENTES.

PRECISA SER FEITA NA ORDEM CORRETA,
INGREDIENTES:

SE FIZERMOS FORA DE ORDEM, O SANDUICHE PODE FICAR F
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VAMOS PENSAR NOS PASSOS JUNTOS E AJUDAR O CORBOT A 0J 0 g
FAZER UM SANDUICHE? VOCE COMERIA ESSE SANDUICHE? % \
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VOCE ACRESCENTARIA MAIS ALGUM INGREDIENTE? ESCREVA O ALGORITMO ANTES DE MONTAR O SEU SANDUICHE.
QUAIS SAO O PASSOS NECESSARIOS PARA MONTA-LO?
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ALGORITMO: PASSOS QUE DEVEMOS SEGUIR PARA QUE ALGO QUEYONOLUGARDOPAO? 6.
FUNCIONE BEM 7,

Fonte: Viana e Marques (2025, p. 21-23).

Em seguida, os estudantes compartilharam exemplos de outras atividades do

cotidiano que também exigem uma organizagdo sequencial de a¢des (como amarrar o
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cadargo do sapato e tomar banho). Posteriormente, responderam ao exercicio proposto
no livro didatico, no qual deveriam numerar os ingredientes do sanduiche de acordo com
a ordem correta de montagem e realizar o registro escrito do algoritmo correspondente.
Segundo momento (Pratica no refeitério): Os conceitos trabalhados em sala de
aula foram no refeitorio da escola, onde os ingredientes reais foram disponibilizados. Os
alunos montaram seus proprios sanduiches seguindo a sequéncia previamente elaborada,
0 que possibilitou a materializagdo da aprendizagem. Essa etapa proporcionou uma
vivéncia significativa do conteudo, permitindo que os estudantes aplicassem o
pensamento computacional de maneira ludica e, ao final, consumissem o lanche

preparado por eles mesmos.

Figura 2 - Estudantes durante a etapa pratica da atividade Sanduiches e Algoritmos,
realizando a montagem e o consumo. 7
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Fonte: Das autoras (2025).

A avaliagdao ocorreu de forma processual, por meio da observagao continua das
atividades em sala de aula e do engajamento dos estudantes na etapa pratica. Esses
momentos possibilitaram verificar a compreensdo dos alunos em relagdo ao conceito de
algoritmos, especialmente no que se tange a oralidade, a organizagdao sequencial de
acdes, a execugao autbnoma das etapas propostas e a aplicacdo ludica do que foi

discutido.
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A aula foi organizada em dois momentos complementares e significativos para o
processo de aprendizagem. As atividades de carater pratico mostraram-se altamente
eficazes para despertar o interesse e o engajamento das criangas, favorecendo a
participagdao ativa e a curiosidade. A abordagem desplugada, aliada a uma situagao
préxima do cotidiano infantil, possibilitou a apresentacdo do universo da computacao de
forma acessivel, concreta e contextualizada, consolidando a compreensao inicial dos
conceitos de sequéncia e algoritmo.

No contexto das aulas de Robética Educacional com turmas do 1° ano do Ensino
Fundamental, a experiéncia revelou-se produtiva, embora desafios proprios da faixa etaria
tenham sido observados. A principal dificuldade esteve relacionada ao registro escrito da
sequéncia do algoritmo, visto que os alunos estdo em fase de alfabetizagdo, etapa que
exigiu mediagado constante da professora. Esse processo de escrita foi realizado de forma
coletiva, com orientagdes e ajustes ao longo da atividade, respeitando o ritmo de
desenvolvimento dos estudantes e reforgando a importadncia do acompanhamento

pedagogico na introdugcédo do pensamento computacional nos anos iniciais.
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